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«Именно через повседневность можно попытаться
понять какие-то исторические процессы»
Ирина Глущенко
Актуальность проблемы:
Какими станут люди будущего? Как изменятся внешне и внутренне? Куда заведут их извилистые пути эволюции? Учёные, да и мои ученики, увлечённо отвечая на эти вопросы, дают прогнозы, очевидные и невероятные. Но вот в чём парадокс для меня, учителя истории: дети с удовольствием рассуждают о будущем, а в разговоре о прошлом не высказывают особой личной заинтересованности. История как наука о прошлом далека от сегодняшнего поколения Z (сейчас в России живёт 23 миллиона представителей поколения Z – это нынешние дети и подростки).
Отвечая на вопрос: «Сохранится, сохраняется и воспроизводится ли историческое сознание автоматически?» - убедительно констатирую: «Нет, ни сознание, ни ценности автоматически не сохраняются. Историческое сознание надо обязательно сберечь, поскольку оно не просто знание истории своей собственной страны и человечества, но является обязательным и одним из важнейших элементов в воспитании ценностей и смыслов человеческой деятельности, выходящих за рамки современного общества потребления».       Вернёмся к поколению Z, или его ещё называют молчаливым поколением. Уж очень скоро они, а не мы, будут определять картину мира, станут активными потребителями, избирателями. Вот основные характеристики данного поколения:
-это технологическое или цифровое поколение
-постоянно находящееся в общении в режиме он-лайн
-постепенно утрачивающее семейные ценности
-поколение, считающее, что взгляды родителей безнадежно устарели
-это поколение, которое интересуется наукой и искусством.
Поколение активно строит свой мир, и мне важно сформировать историческое сознание подростков, которое включает в себя поиск ответов на следующие вопросы: что есть истина, что есть добро и зло, зачем я здесь и каково мое место в истории, как я должен поступить и почему я должен поступать так, а не иначе?
ФГОС нового поколения ориентирован на становление личностных характеристик школьника, таких как, любовь к своему краю и своему Отечеству, знание русского и родного языка, уважение к своему народу, его культуре и духовным традициям; активное и заинтересованное познание мира, осознание ценности труда, науки и творчества; знания на практике. История является одним из важных предметов на пути формирования личностных характеристик школьника. Но, к сожалению, как было уже отмечено выше, для многих современных школьников история является сложным предметом. Об этом свидетельствуют данные мониторинга, проводимого в нашей школе. В частности, мы наблюдаем достаточно низкий познавательный интерес к предмету «история»: коэффициент познавательности истории в 6 классе 3,1 балла (находится в пятерке наиболее интересных предметов), а к 8-9 классам интерес снижается до 2,4 балла. Результаты ЕГЭ по истории за последние 4 года также свидетельствуют о сложности предмета и его непопулярности (лишь 10% учащихся выбирают историю для сдачи экзамена). Средний балл ЕГЭ по истории с 2012 по 2015 год имеет тенденцию к снижению: от 58,4 балла в 2012 году до 52 баллов в 2015 году по школе.
Учащиеся не осознают, что история – это не только отвлечённая наука, а в том числе и повседневность, которую мы проживаем.
Таким образом, вырисовывается проблема: как? с помощью чего? нам приблизить историю, историю повседневной жизни родителей, бабушек и дедушек к современности? Какие инструменты в этом помогут? Как вернуть интерес к предмету?
 Возможные способы решения проблемы и их анализ:
Однажды, прослушав лекцию доцента Школы высшей экономики Ирины Глущенко, смысл которой сводился к тому, что  через повседневность можно попытаться понять какие-то исторические процессы, предложил своим девятиклассникам написать сочинение: «Что такое советское?». Дети затруднились с ответом. Тогда возникла идея мозгового штурма по проблеме изучения данной темы. Результаты в обработанном виде представлены ниже в таблице.
	Вариант решения (способ)
	Положительные стороны способа
	Риски, сложности, отрицательные стороны  при реализации способа

	Создание киноклуба для просмотра советских фильмов для детей и юношества
	- возможность массового привлечения школьников;
- введение соревновательности путем проведения конкурса или викторины по просмотренным фильмам
	- фильмы не вызовут интереса школьников;
- однообразность способа решения проблемы, без привлечения других источников по истории периода

	Посещение экспозиций музеев по истории СССР
	- возможность посетить городские и сельские музеи своего региона и за его пределами;
	- репродуктивность метода;
- поездки в музеи не могут быть регулярными, в виду финансового вопроса

	Встречи с интересными людьми (родителями, бабушками, дедушками)
	- использование опыта современников эпохи;
- развитие коммуникативных навыков (общение между школьниками, между поколениями)
	- метод беседы не позволит представить целостную картину эпохи;
- субъективные оценки

	Создание экспозиции в школьном музее, посвященной истории повседневности советского общества
	- приобщение к семейным ценностям, путем совместного создания экспозиции из предметов быта с привлечением семейных артефактов;
- продуктивные методы получения знаний об эпохе;
-  наращивание личностного опыта (участие в формировании экспозиции, подбор материалов)
	- недостаточное количество выявленных артефактов эпохи;
- нет условий для создания экспозиции в музее.

	Создание виртуального музея
	приобщение к семейным ценностям, путем совместного создания экспозиции из предметов быта с привлечением семейных артефактов;
- продуктивные методы получения знаний об эпохе;
-  наращивание личностного опыта (участие в формировании экспозиции, подбор материалов)
	-нет живого общения

	Съемка короткометражного фильма
	- приобщение к ценностям семьи путем совместного сбора необходимого реквизита для фильма из семейных архивов;
- получение новых навыков: изучение программ для монтажа, обработки фильмов;
- развитие коммуникативных способностей в процессе съемок фильма  
	- большие временные затраты;
- необходима специальная подготовка, разучивание ролей, реквизит, специальное оборудование для съемок и монтажа фильма


Проанализировав вышеуказанные варианты решения проблемы, совместно с учащимися выбрали съемку короткометражного фильма как наиболее интересного из предложенных вариантов. Съемки фильма позволят не только объединить детей на время работы над фильмом, собрать будущую музейную экспозицию из реквизитов фильма, но и сам фильм как продукт будет актуален еще длительное время.
Основное содержание проекта:
Основной идей проекта, таким образом, является трансформация образовательной среды. Обратимся к основным понятиям.
Образовательная среда — часть социокультурного пространства, зона взаимодействия образовательных систем, их элементов, образовательного материала и субъектов образовательных процессов. Образовательная среда также обладает большой мерой сложности, поскольку имеет несколько уровней - от федерального, регионального до основного своего первоэлемента - образовательной среды конкретного учебного заведения и класса. Образовательная среда также создается индивидом, поскольку каждый развивается сообразно своим индивидуальным особенностям и создает свое собственное пространство вхождения в историю и культуру, свое видение ценностей и приоритетов познания. А поскольку всякое знание личностно, поскольку образовательная среда каждого есть, в конечном счете, особое, личностное пространство познания и развития.
Возможностей для постоянного изменения, трансформирования образовательной среды сегодня существует множество вариантов. Новые стандарты образования также дают нам такую возможность. Меняется программа обучения: от кружков и факультативов к системе полноценного дополнительного образования. Трансформируется физическое окружение - архитектура школьного здания, размер и пространственная структура школьных интерьеров; легкость трансформирования внутришкольного дизайна в пространстве школы; возможность и диапазон перемещений учащихся в интерьерах школы. В качестве примера можно привести такую ситуацию - традиционный учебный кабинет истории переходит в новое качество, в полное изменение внутреннего облика школы, ее зонирование (в школе отдельные этажи, фойе становятся музейными залами, портретными галереями и т.д.). 
   Одним из продуктов для изменения образовательной среды может являться фильм, посвященный недалекому в историческом, но далекому в личностном плане для сегодняшнего школьника. Поставленную нами выше проблему, таким образом, мы сами решать не будем, а поможем ее решить ребенку. Такой вариант привлекателен и тем, что школа станет на определенное время большой съемочной площадкой, изменится все ее внутреннее устройство, но, это не значит, что после съемок фильма все вернется на свои места. Все собранные для съемок реквизиты, артефакты советской повседневности станут неотъемлемой частью нового образовательного пространства школы. Съемки фильма послужат основой для признания всеобщей талантливости, в проекте каждому найдется работа по душе, по потребностям. Последние мы можем сформировать на противоречии, на формулировке проблемной ситуации: что будет если школьник XXI века, со всеми его гаджетами, с его манерой общения и другими качествами поколения Z, вдруг окажется в эпохе 70-80-х гг. XX века, в школьных годах своих родителей?
Участие в создании такого фильма поможет приобщить ребенка к культурным и семейным ценностям, погрузить школьника в культурно-историческое пространство,  расширить представления детей о советской истории, жизни их родителей. Созданная после съемок фильма экспозиция позволит нам сохранить и использовать эти ресурсы, артефакты, пока они есть, помочь ребенку осознать эпоху через эти предметы. Символы эпохи, подобранные с учетом всех возрастных особенностей ребенка (для младших - игрушки, открытки, для средней школы - символы детских организаций, продукты питания, деньги, газеты, журналы и т.д.) помогут через собственный опыт, через их соизмерение с современностью понять исторические процессы эпохи (социальные, экономические, политические, культурные). Проект направлен прежде всего на учащихся старших классов.
Для работы над проектом создаются несколько рабочих групп по интересам, необходимых для съемок фильма: актерская, съемочная и другие. Каждая группа разрабатывает свой план работы для достижения общей цели.
Цель и задачи проекта:
Цель проекта: проектирование образовательной среды, в которой ученик сможет реализовать свои потребности, возможности, способности и индивидуальный опыт через создание короткометражного фильма “Из настоящего в прошлое” с последующим открытым просмотром и обсуждением
Задачи:
· провести информационную работу среди участников образовательных отношений для формирования рабочих групп;
· изучить эпоху, в том числе по воспоминаниям современников-жителей п.Игра;
· организовать работу в школе по подготовке сценария фильма, сбору реквизита для сцен фильма из семейных архивов;
· подготовить интерактивные экспозиции, костюмы; 
· подобрать актеров с последующим разучиванием ролей;
· снять короткометражный фильм с последующим монтажем;
· организовать открытый просмотр фильма с последующим обсуждением
План реализации проекта
План включает в себя работу нескольких творческих групп:
План-график деятельности для актерской группы 
	Этапы
	Содержание деятельности
	Сроки реализации
	Ответственные

	Подготовительный
	1. Знакомство членов рабочей группы с планом работы, планирование деятельности

	Январь 2016 г.
	Корепанов А.А

	Основной этап
	1. Подготовка и проведение кастинга
2. Осваивание сценического мастерства, разучивание ролей
3. Репетиции
	Январь-февраль 2016 г.
	Члены рабочей группы

	Заключительный
	1. Участие в съемках фильма
	Март 2016 г.
	Члены рабочей группы


План-график деятельности для съемочной группы
	Этапы
	Содержание деятельности
	Сроки реализации
	Ответственные

	Подготовительный
	1. Знакомство членов рабочей группы с планом работы, планирование деятельности
	Январь 2016 г.
	Корепанов А.А

	Основной этап
	1. Создание сценария фильма
2. Подбор актерского состава
3. Организация репетиционного процесса
	Январь-февраль 2016 г.
	Члены рабочей группы

	Заключительный
	1. Съемка и постановка фильма
2. Организация открытого просмотра с последующим обсуждением фильма
	Март 2016 г.
	Члены рабочей группы


План-график деятельности для гримерной и костюмерной группы
	Этапы
	Содержание деятельности
	Сроки реализации
	Ответственные

	Подготовительный
	1. Знакомство членов рабочей группы с планом работы, планирование деятельности
	Январь 2016 г.
	Корепанов А.А

	Основной этап
	1. Подбор информации о костюмах эпохи
2. Примерки, создание костюмов
	Январь-февраль 2016 г.
	Члены рабочей группы

	Заключительный
	1. Съемка и постановка фильма
	Март 2016 г.
	Члены рабочей группы


План-график деятельности для группы по сбору реквизита
	Этапы
	Содержание деятельности
	Сроки реализации
	Ответственные

	Подготовительный
	1. Знакомство членов рабочей группы с планом работы, планирование деятельности
	Январь 2016 г.
	Корепанов А.А

	Основной этап
	1. Сбор информации о необходимых для фильма реквизитов
2. Проведение информационной акции по объявлению сбора предметов повседневности
3. Сбор реквизита для фильма и его дальнейший отбор
	Январь-февраль 2016 г.
	Члены рабочей группы

	Заключительный
	1. Съемка и постановка фильма
	Март 2016 г.
	Члены рабочей группы


План-график деятельности для группы по съемке и монтажу фильма
	Этапы
	Содержание деятельности
	Сроки реализации
	Ответственные

	Подготовительный
	1. Знакомство членов рабочей группы с планом работы, планирование деятельности
	Январь 2016 г.
	Корепанов А.А

	Основной этап
	1. Подбор необходимого технического оборудования
2. Знакомство и изучение специального программного обеспечения по работе с цветом, со звуком и т.д.
3. Съемка и постановка фильма

	Январь-февраль 2016 г.
	Члены рабочей группы

	Заключительный
	1. Монтаж и обработка фильма
	Март 2016 г.
	Члены рабочей группы


Ресурсы проекта:
Для успешной реализации проекта необходимы материально-технические ресурсы: фото и видео аппараты, компьютеры и необходимое программное обеспечение для обработки видео. Следующая категория необходимых ресурсов - реквизиты фильма, которые будут собраны с привлечением домашних архивов школьников и учителей, при необходимости из фондов музеев и архива.
Продукты проектной деятельности:
Реализация данного проекта предполагает наличие нескольких видов итоговых и текущих продуктов.
1.  Во-первых, это разработанный сценарий фильма. В основе сюжета фильма лежит следующая идея: школьник XXI века, представитель поколения Z, попадает в эпоху конца 70-начала 80-х гг. XX века, в школьные дни своих родителей. Разом, все гаджеты, манеры, стиль общения становятся проблемой для школьника. 
Между школьником XXI века и детьми советской школы возникает конфликт. Кто он? Откуда он взялся? Что делает он здесь, в Игринской школе №1. Все его попытки объяснить что-либо наталкиваются на стену непонимания. 
2. Во-вторых, текущим продуктом станут изготовленные костюмы к фильму и реквизит, которые после съемок станут основой музейных экспозиций, тематических уголков во внутришкольном пространстве. При необходимости и наличии условий для их размещения, число артефактов можно увеличивать постоянно. В экспозициях могут быть представлены символы эпохи (игрушки, атрибутика детских и юношеских организаций, продукты питания, которых нет сейчас, открытки, деньги, документы (трудовые книжки и т.д.) и фотографии эпохи. Отдельные экспозиции советской повседневности могут быть посвящены, например, детским и юношеским организациям (пионерия, комсомол) с использованием атрибутики, фотоматериалов. Данную часть экспозиции можно дополнить воспоминаниями учителей, родителей, как непосредственных свидетелей событий. Следующей частью экспозиции может стать «Быт советской семьи»: предметы быта, газеты, журналы, открытки, телевизоры, некоторые предметы личной гигиены, телефоны, радио и т.д. Отдельную часть можно посвятить детским играм и развлечениям советской эпохи. В этой части можно разместить детские игрушки, фотоматериалы, игровые атрибуты.
Несомненно, наиболее часто встречающимся артефактами советской эпохи являются документы, деньги и другие «бумажные» артефакты, которые составляют очень важную часть жизни человека. Такие предметы, как трудовые книжки, комсомольские, партийные билеты и другие документы позволяют создать картину взаимоотношений человека и государства, выявляется существовавшая система взаимосвязей между профессией человека и его положением в обществе. В целом, экспозиции будет освещать значительную часть повседневной истории советского общества, охватывая его духовную, социально-экономическую и политическую сферы.  
3. Основным продуктом проекта станет фильм “Из настоящего в прошлое”, снятый по сценарию, описанному выше, смонтированный силами рабочей группы. Фильм будет доступен для широкой публики, возможно его использование в учебной и внеучебной деятельности, для семейного просмотра.
Участники проекта:
1. Корепанов Андрей Алексеевич, учитель истории и обществознания, руководитель рабочей группы
2.     Учащиеся и учителя школы
3.     Родители
Партнеры:
1.     Администрация МБОУ Игринская СОШ №1
2.     МБУК "Игринский районный краеведческий музей"
3.     Архивный отдел Администрации МО «Игринский район»
Ожидаемые результаты:
	Количественные
	1. Создание сценария фильма, костюмов и сбор реквизита
2. Съемки фильма “Из настоящего в прошлое”.
3. Демонстрация фильма в школе, его обсуждение

	Качественные
	1.Подведение школьников к осознанию непрерывности исторического процесса, его особенностей в советский период истории через повседневность
2. Расширение образовательного пространства в школе путем зонирования школы, размещения экспозиций, фотогалереи и других материалов.


Возможные риски и пути их преодоления
	№ п/п
	Риски
	Пути преодоления

	1
	Идея создания фильма не вызовет интереса в среде учащихся и педагогов школы
	1. Ознакомление всех заинтересованных лиц с примерным сценарием фильма
2. Создание трейлера фильма для завлечения публики

	2
	Не будет собран необходимый реквизит для фильма
	1. Объявить добровольный сбор реквизита среди жителей поселка
2. Привлечение фондов музеев и архива

	3
	Технические сложности при монтаже фильма
	1. Предварительное знакомство со специальным программным обеспечением


